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JEU CITYZAN

Aménager un territoire rural 
en respectant l’objectif ZAN



JEU CITYZAN

Créer 20 nouveaux logements 

Gagner 10 points d’attractivité 

Maintenir le niveau d’artificialisation 
des sols à 0 

BUT DU JEU

Vous travaillez au service urbanisme de l’EPCI. 

Pour remporter la partie, vous devrez :
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JEU CITYZAN

DÉROULEMENT

RÉALISATION : mettre en oeuvre le projet2

PLANIFICATION : imaginer le projet idéal1

Adaptez votre projet face aux évènements 
imprévus. Vos choix modifient l’attractivité

La partie se déroule en deux étapes :

En choisissant les Cartes Action pour 
construire 20 nouveaux logements.



CARTE LÉGENDE

Village, 
espace bâti

Village, espace 
non bâti

Immeubles 
dégradés 
et vacants

Zone 
pavillonnaire

Usine

Pavillonnaire 
où le BIMBY 
est possible

Zone naturelle 
ou agricole

Terre peu 
fertile

Zones naturelles 
protégées 
Inconstructibles

Voie ferrée



Jauge 
Logements

Jauge 
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PLANIFICATION : imaginer le projet idéal1

Choisissez des Cartes Action pour 

construire 20 nouveaux logements.

CARTES ACTION

Attention : ne pas retourner les cartes Action 



PLANIFICATION : imaginer le projet idéal1

Placez sur le plateau les tuiles logements correspondantes. 

Faites varier la jauge Logements en fonction

TUILES LOGEMENTS

Maison individuelle
+ 1 logement

Maisons mitoyennes
+ 3 logements

Logements 
collectifs
+ 6 logements

BIMBY
+ 1 logement

Réhabilitation
+ 2 logements

CARTE ACTION



PLANIFICATION : imaginer le projet idéal1

Si vous artificialisez un sol, compensez en renaturant.

Placez une tuile Remise en état naturel ou Parc sur une case urbaine non bâtie 

Renaturation +1

ou

Renaturation +1
Attractivité +1



RÉALISATION : mettre en oeuvre le projet2

Adaptez votre projet face aux imprévus. Faites varier les jauges en fonction. 

2 ) Piochez une 
carte évènement

3 ) Recommencer

• REALISEZ UNE 
ACTION 

• PIOCHEZ UN 
ÉVENEMENT

1) Choisir une carte action. 
Retourner-la et réaliser l’action



Communes dortoirs 
On y vient juste pour habiter. Les autres activités se font en dehors de la commune 

(travail, loisirs, commerces...).

Communauté de communes dynamique 
mais qui risque de s’essoufler rapidement. L’objectif 

Logement n’est pas atteint et l’école risque de fermer.

L’école est sauvée 
et la communauté de 
communes est assez 

dynamique pour que les 
habitants restent sur le 

territoire.

Dévitalisation rurale 
Peu importe le nombre de logements créés, si la commune n’est pas attractive ou a 
une mauvaise image, les habitants partiront ailleurs. Cela entraînera la fermeture des 

commerces et le déclin de la vie sociale du village.

BILAN ATTRACTIVITÉ / NOUVEAUX LOGEMENTS



BILAN ARTIFICIALISATION / RENATURATION

Vous avez réussi 
à concilier qualité 

résidentielle et 
enjeux environe-
mentaux et patri-

moniaux.

Vous avez fait preuve d’am-
bition, que ce soit pour des 

raisons écologiques ou pour 
préserver le caractère rural 

de vos communes.

Vous avez privilégié le 
confort résidentiel, sans 

prendre en compte la loi, 
l’écologie et le patrimoine 

local. 


